
Je suis un UX designer basé à Paris. Je travaille sur des applications, des 
services et des objets connectés, ayant pour but d’aider et d’améliorer 
l’expérience des utilisateurs.

Je réalise des motifs graphiques à l’aide du creative coding, et crée 
des objets en bois grâce à la découpe laser. J’utilise également mes 
connaissances en électronique pour expérimenter dans le domaine des 
wearables.

2016 - Certificat Digital Entrepreneurship ( HEC / 42 )
Développement d’un projet de start-up digitale 
Consulting pour Medialog

2016 - Project Week ( ISEG / Epitech )
Consulting pour Bouygues Construction 

2015 - Graphiste chez Aneo
Charte graphique et UI pour des applications mobiles.

2013 - 2018 - Master e-artsup, spécialisation Design Interactif

2016 : Certificat Digital Entrepreneurship ( HEC )

2012 : Baccalauréat Scientifique

UX/UI Design

Communication

Illustrator
Illustration, Pictogrammes

Photoshop
Web Design

Arduino
Prototypage Électronique

Découpe Laser
Prototypage Objet

Première Pro
Bases - Montage Vidéo

Direction Artistique

Croquis

InDesign
Mise en page

HTML/CSS/JavaScript
Web Design

Processing
Design Génératif, Animation

Cinema4D
Bases - Modélisation, Animation

After Effects
Bases - Motion Design

À Propos :

Expériences :

Formation :

Compétences :

Rajaonary  
Michaël-Frank
Designer Interactif 
et Graphiste

Mes projets :
mrajaonary.com 

Me contacter :
hello@mrajaonary.com


